Une application ludique

Mercredi, la Haute Ecole de
gestion Arc aréalisé une journée
de tests de sa future application
«Mobile Tourist Information
System» (MTIS) dans la région
de Saint-Ursanne. Objectif: ex-
périmenter MTIS en situation
réelle.

«(e projet propose au public de
découvrir dune facon ludique,
ainsi quau moyen de nouvelles
technologies et de scénarios bien
élabaorés des liewx, des monuments
ou des objets. Imaginez le cheva-
lier Richard vous décrivant Saint-
Ursanne a lépoque médiévale ou
un petit dinosaure vous guidant
sur les traces de ses congéneéres a
Paléojura», explique le profes-
seur Francesco Termine, res-
ponsable du projet.

Avec, comme supports d'infor-
mation, des tablettes numeéri-
ques, différentes modalités d'ex-
ploitation du systeme ont été
testées: une chasse au trésor en

canoé-kayak sur le Doubs, uniti-
néraire en char attelé et en véhi-
cule électrique en vieille ville de
Saint-Ursanne, un parcours en
vélo électrique sur les crétes du
Jara.

Une cinquantaine détudiants
ont joué les touristes de circons-
tanoe, amassant au Passage une
quantité précieuse de données
techniques et ergonomiques ne-
cessaires au développement de
ce projet, qui en est encore i ses
débuts.

A Theure actuelle, plusieurs
partenaires soutiennent cette
démarche, dont La Chawede-
Fonds pour sonurbanisme horlo-
ger et le projet Paléojura. Du
contenu sera diffusé et déclen-
ché automatiquement par lap
plication mobile au passage a
proximité dun point d'intérét
par géolocalisation le long diti-
néraires choisis, comme ceux d-
tés plus haut. © RED
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